Tworzenie diagraméw E/R Mermaid

Tworzenie i Administrowanie Baz Danych

Sktadnia

erDiagram
ENCJA_A ||-—o{ ENCJA_B : "opis relacji"

ENCJA_A {
typ nazwa_atrybutu PK
typ nazwa_atrybutu

b
ENCJA_B {
typ nazwa_atrybutu PK
typ nazwa_atrybutu FK
b

Symbole relacji

Symbol (lewa strona) Symbol (prawa strona) Znaczenie

|o 0| zero lub jeden

| | || doktadnie jeden

}o o{ zero lub wiele

i | { jeden lub wiele

Zadanie

Korzystajgc z edytora mermaid.live, zaprojektuj diagram ER dla uproszczonego sklepu
internetowego. Wykorzystaj encje Klient, Zamowienie i Produkt zgodnie z wymaganiami.
Samodzielnie dobierz nazwy atrybutéw i odpowiednie typy danych, oznacz klucze gtéwne
(PK) i obce (FK). Poprawnie zamodeluj relacje wiele-do-wielu miedzy Zamowieniem a
Produktem, uwzgledniajgc ilos¢ sztuk produktu w zamdwieniu. Diagram musi sie poprawnie
renderowac.

Encje:

KLIENT - osoba kupujgca w sklepie. Ma przechowywaé: wtasny identyfikator, imie,
nazwisko, adres e-mail (opcjonalnie telefon).

ZAMOWIENIE - pojedyncze zamdwienie ztozone przez klienta. Ma przechowywaé: wtasny
identyfikator, date ztozenia, status (np. ,nowe", ,wystane", ,zrealizowane") oraz informacje,
ktory klient je ztozyt.

PRODUKT - towar dostepny w sklepie. Ma przechowywac: wtasny identyfikator, nazwe,
cene (opcjonalnie opis lub stan magazynowy).
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